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Intelligence artificielle

Définition

Recherche de moyens susceptibles de doter les systémes
informatiques de capacités intellectuelles comparables a celles
des étres humains.

Example
Watson (IBM) a participé au jeu Jeopardy ! en février 2011.
@ comprendre I'énoncé des questions
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Recherche de moyens susceptibles de doter les systémes
informatiques de capacités intellectuelles comparables a celles
des étres humains.

Example
Watson (IBM) a participé au jeu Jeopardy ! en février 2011.
@ comprendre I'énoncé des questions
@ buzzer pour prendre la main
@ trouver les réponses
@ énoncer les réponses via synthése vocale
@ choisir le théme et le montant de la question suivante.
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Intelligence artificielle

Watson a Todai

Test Problem

Let C be the graph of the quadratic function
y=-22"+ar+bh

€ is a parabola whose vertex has the

following coordinates

(&e+)-
Semantic ‘ Formula interpretation,
Analysis Natural language processing

3[7] 3[4] vaveve (€ = graphly = —25* +az +8)

— chaten{C) = ( oyt +a))

Convert to form that ;
computer can process [ ormulation ‘ knowledge inference

Ya¥b (

Salye throlon Calculation ‘ Computer algebra

computer algebra
Answer [a]=4, [€]=8
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Human-based computation
Collecter les données
Problémes principaux

Apprentissage automatique

Apprentissage automatique

Définition

Analyse et implémentation de méthodes automatisables qui
permettent a une machine d’évoluer grace a un processus
d’apprentissage pour remplir des taches difficiles.
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Example
@ Filtre anti-spam, tumeurs bénignes/malignes
@ Trier des informations par pertinence (recommandation)
@ Reconnaissance de caracteres (OCR)
@ Reconnaissance vocale
@ Reconnaitre contours, chatons, actions dans une vidéo
@ Calculer ce qu’'un humain met du temps a calculer.
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Interactions homme-machine

Probleme Ordinateur Vous

Machine de Turing | Simuler Définir le calculable
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Sauts & Piéces Tracer les arbres | Utiliser

Syracuse Calculer Analyser (quoique)
Nombres premiers | Faire un crible Trouver un algo
Protocol breaking | (rien) Trouver les failles
Enigma Tout tester Gagner la guerre
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Human-based computation
Collecter les données
Problémes principaux

Apprentissage automatique

Human-based computation

@ ’homme fournit des données a la machine

@ La machine fait une partie du calcul et suggére des
informations a ’homme

@ Lhomme oriente la machine de temps en temps
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@ En 2011, des joueurs de Foldit ont aidé a déchiffrer la
structure cristale de la protéase rétrovirale du virus
Mason-Pfizer (M-PMV), un virus causant le SIDA chez le
singe.
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@ En 2011, des joueurs de Foldit ont aidé a déchiffrer la
structure cristale de la protéase rétrovirale du virus
Mason-Pfizer (M-PMV), un virus causant le SIDA chez le
singe.

@ Alors que le puzzle était prévu pour étre disponible
pendant une période de 3 semaines, les joueurs ont
produit un modéle 3D de 'enzyme en seulement 10 jours.

@ Ce probléme de configurer la structure de I'enzyme avait
déconcerté les scientifiques pendant 15 ans.

9/16



Human-based computation
Collecter les données

Apprentissage automatique Problémes principaux

Bon, la presse...

SANTE Publié le 20 septembre 2011 a 07h39
Mis a jour le 20 septembre 2011 a 14h50

Sida : Des "gamers" trouvent le
remede ?

Les adeptes d'un jeu vidéo ont réussi a résoudre une énigme scientifique qui pourrait
aider la science dans la lutte contre le Sida.
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Apprentissage automatique

Crowdsourcing

Utiliser la créativité d’un grand nombre de personnes pour
réaliser une tache.

v

@ Trier le spam
@ Facemash (28 octobre 2003)
@ Répondre a des questions

\
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Collecter les données

Apprentissage automatique 5 I
pp 9 q Problémes principaux

Stack Overflow

I= | stackoverflow IEXZIEN X7 N T I

Top Questions interesting featured  hot  week  momtn  Favorite Tags
Add
0 0 How do | get SQLFile.execute() to throw an error?
Ignored Tags
votes  answers jdbe| hsgidb Willem 333 9 9
Add
0 0 detect casting from void * to the wrong pointer type ) )
tag subscriptions »
votes  answers ¢| casting Pindexis 38
0 0 Android app design: write correct intent filter
votes  answers android | intentfilter dimonomid 449
3 Is there a way to query the changes made by a materialized view
votes fast refresh in Oracle?
oracle | replication Florin Ghita 3,218 Love Coding?
D Love Your Job?
How to debug HTTP AUTH params in Rails?
1 0 il CAREERS 2.0
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reCAPTCHA

mentioned, W&%

Type the two words:

-, The words above come from scanned books.

[ Subrmit ) By typing them, you help to digitize old texts.




Akinator

Human-based computation
Collecter les données
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L] Probablement
En partie

@ Ne sais pas

$ Probablement pas
¥ Pas vraiment

@ ron

Lomiger egonsi
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@ Comment croire les données ?
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@ Comment stocker cette gigantesque quantité
d’informations ?

@ Que pensez-vous de la publicité ciblée ?
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