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Intelligence artificielle
Apprentissage automatique

Intelligence artificielle

Définition
Recherche de moyens susceptibles de doter les systèmes
informatiques de capacités intellectuelles comparables à celles
des êtres humains.

Example
Watson (IBM) a participé au jeu Jeopardy ! en février 2011.

comprendre l’énoncé des questions
buzzer pour prendre la main
trouver les réponses
énoncer les réponses via synthèse vocale
choisir le thème et le montant de la question suivante.
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Watson
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Watson à Todai
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Intelligence artificielle
Apprentissage automatique

Human-based computation
Collecter les données
Problèmes principaux

Apprentissage automatique

Définition
Analyse et implémentation de méthodes automatisables qui
permettent à une machine d’évoluer grâce à un processus
d’apprentissage pour remplir des tâches difficiles.

Example
Filtre anti-spam, tumeurs bénignes/malignes
Trier des informations par pertinence (recommandation)
Reconnaissance de caractères (OCR)
Reconnaissance vocale
Reconnaître contours, chatons, actions dans une vidéo
Calculer ce qu’un humain met du temps à calculer.
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Human-based computation
Collecter les données
Problèmes principaux

Human-based computation

Concept
L’homme fournit des données à la machine
La machine fait une partie du calcul et suggère des
informations à l’homme
L’homme oriente la machine de temps en temps
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Serious games
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Human-based computation
Collecter les données
Problèmes principaux

Foldit

En 2011, des joueurs de Foldit ont aidé à déchiffrer la
structure cristale de la protéase rétrovirale du virus
Mason-Pfizer (M-PMV), un virus causant le SIDA chez le
singe.
Alors que le puzzle était prévu pour être disponible
pendant une période de 3 semaines, les joueurs ont
produit un modèle 3D de l’enzyme en seulement 10 jours.
Ce problème de configurer la structure de l’enzyme avait
déconcerté les scientifiques pendant 15 ans.
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Collecter les données
Problèmes principaux

Bon, la presse. . .
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Human-based computation
Collecter les données
Problèmes principaux

Comment obtenir ces données ?

Crowdsourcing

Utiliser la créativité d’un grand nombre de personnes pour
réaliser une tâche.

Example
Trier le spam
Facemash (28 octobre 2003)
Répondre à des questions
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Comment croire les données ?
Pour savoir ce qui est vrai, on doit savoir qui croire
Pour savoir qui croire, on doit savoir ce qui est vrai

Comment stocker cette gigantesque quantité
d’informations ?
Que pensez-vous de la publicité ciblée ?
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Des questions ?


